WTOREK 31.03.2020r.

Temat dnia: ,,Domy zwierzat”

1. Zabawa rozwijajgca aparat mowy ,Dzien dobry zwierzgtka”. Podczas
stuchania opowiadania dziecko nasladuje ruchami narzgdoéw mowy
i dzwiekami zachowanie zwierzat.

,Dzien dobry zwierzgtka”

Bardzo wczesnie rano wszystkie zwierzeta jeszcze smacznie spaty. Kogut i kury
w kurniku na grzedzie (dzieci oblizujg czubkiem jezyka gorne zeby po wewnetrznej
stronie), krowa i kon w oborze (wysuwajg jezyk za goérne zeby i cofajg go do
podniebienia miekkiego), a piesek w budzie (ustawiajg jezyk w przedsionku jamy
ustnej i oblizujg goérne zeby). Pierwszy obudzit sie kogut, wyskoczyt z kurnika
(szeroko otwierajg buzie i wysuwajg jezyk nie dotykajgc zebow), rozejrzat sie po
podworku (majg szeroko otwarte usta i przesuwajg jezyk w kacik ust), wyskoczyt na
ptot (wysuwajg jezyk nad gdérng warge) i gtosno zapiat — kukuryku! Gtosne pianie
koguta obudzito kury, ktére zawotaty: ko, ko, ko! Na $niadanie kurki zjadty ziarenka
(dzieci mogg chwytaé ziarenka ryzu preparowanego wargami). Obudzit sie tez
piesek, zaszczekat — hau, hau hau! Pobiegat wkoto podworka (otwierajg szeroko usta
i oblizujg wargi ruchem okreznym). Zmeczyt sie bardzo tym bieganiem i dyszy
(wysuwajg jezyk do brody). Wyszedt takze ze swej kryjowki kotek i zamiauczat -
miau, miau, miau!Wypit mleczko z miseczki (wysuwajg jezyk nad dtonmi utozonymi
w ksztatcie miseczki). W chlewiku Swinka zaczeta potrgcac ryjkiem drzwi. Krowa
zamruczata — muu, muu! A koh zaparskat, ze tez juz nie $pi (parskajg, klaskajg). A ty
co mowisz wszystkim rano, gdy sie obudzisz? (dziecko mowi: dzien dobry)

MATERIAL. DLA 3 LATKOW: Mikotaj G., Marcel P, Filip D., Ala K., Oliwier S.,
Zuzanna T., Bruno G., Aniai Weronika K., Ala P.

https://www.youtube.com/watch?v=YHB3x2k3x30 zwierzeta wiejskie film
edukacyjny.



https://www.youtube.com/watch?v=YHB3x2k3x30

,Smieszny wierszyk”

Dziecko stucha wierszyka czytanego przez rodzica i obserwuje, co on rysuje na
kartonie.

Rodzic mowi wierszyk i jednoczesnie rysuje jego poszczegolne elementy. Dziecko
rysuje palcem w powietrzu, a potem na tacce z piaskiem lub kaszg manna.
Nastepnie rysuje na kartonie kredkami:

Koteczko, dwa listki,
ryjeczek, kreseczka.
Gdy zrobie dwie kropki,

to bedzie swineczka.
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Trace the Pig
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MATERIAL. DLA 4 LATKOW: Olivier C., Tomek K., Kacper K., Pawet M., Natalia P.,
Klara R., Julia S.

https://www.superkid.pl/obrazki-do-wydruku-domy-zwierzat karty domy zwierzat do
druku.

Popraw po sladzie.

Nane - PSS, |

<’ To the Barn .
% Tracing

Directions: Trace the lines. Color the pictures.
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https://www.superkid.pl/obrazki-do-wydruku-domy-zwierzat

MATERIAL DLA 5 LATKOW: Paulina C., Amelia D., Magdalena P, Ala T, Julian Z.,
Patryk K.

ergies blogipet conll

cow sheep " horse  duck chicken



MATERIAL DLA 6 LATKOW: Natalia M, Wojtek K.

- Zabawa stuchowo-ruchowa:

Rodzic wypowiada nazwe zwierzecia, a dziecko dzieli je na gtoski i wykonuje tyle
krokow do przodu, ile glosek jest w danym stowie.

- ,Matematyka w zagrodzie”

Rodzic przygotowuje dziecku liczmany, np.: nakretki po napojach. Dziecko ukfada je
zgodnie z trescig zadania i przelicza, np.:

1. W gospodarstwie Pani Marysi sg 2 krowy, 3 kozy i 1 kon. lle pani Marysia ma

zwierzgt?

2. Na storicu wygrzewajg sie 2 koty i 3 pieski. lle zwierzat wygrzewa sie na
stoncu?

3. Po podworku chodzi 1 krowa, 2 konie, 4 pieski i 1 kot. lle zwierzat jest na
podworku?

- Praca z ksigzka cz. 3. 36a i 36b:

— taczy zwierzeta z ich domami

— pisze po Sladzie

— rysuje na planszy pionek, zgodnie z liczbg wyrzuconych oczek

— moze bawic sie w Memory — rysuje na kartkach dwa takie same zwierzatka.
Rodzic zbiera rysunki, miesza je i uktada je obrazkami w dot na podtodze.
Dziecko kolejno szuka par takich samych zwierzat.

Mtodsze dziecko takze moze bawi¢ sie w Memory. Rodzic pomaga mu wowczas
w przygotowaniu obrazkow.



Znajdz 8 réznic w obrazkach.

Zoek de 8 verschillen!
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