Potrzebne materiaty: kartki; otowek; kredki; dowolny podktad muzyczny; sznurek,
szarfa, pasek lub skakanka; karty pracy.

TEMAT TYGODNIA: Zwierzeta na wiejskim podworku
31.03.2020r. (wtorek)

TEMAT DNIA: DOMY ZWIERZAT

1. ,Dzieh dobry zwierzatka” - zabawa rozwijajgca aparat mowy.

Rodzic wyjasnia, ze podczas czytania opowiadania, dziecko musi wykonywaé
¢wiczenia ktore pokazuje lub wypowiada rodzic:

Bardzo wczesnie rano wszystkie zwierzeta jeszcze smacznie spaty. Kogut i kury
w kurniku na grzedzie (rodzic pokazuje lub méwi a dziecko wykonuje polecenie -
oblizuje czubkiem jezyka gorne zeby po wewnetrznej stronie), krowa i kon w oborze
(dziecko wysuwa jezyk na gorne zeby i cofa go do podniebienia miekkiego), a piesek
w budzie (dziecko oblizuje goérne zeby). Pierwszy obudzit sie kogut, wyskoczyt
z kurnika (dziecko szeroko otwiera buzie i wysuwa jezyk, nie dotykajgc zebdw),
rozejrzat sie po podworku (dziecko ma szeroko otwarte usta i przesuwa jezyki w
kgciki ust), wyskoczyt na ptot (dziecko wysuwa jezyk nad gorng warge) i gtosno
zapiat- kukuryku !!(dziecko gtosno pieje). Glosne pianie koguta obudzito kury, ktére
zawotaty —ko-ko- ko (dziecko gdacze) Na $niadanie kury zjadty ziarenka. Obudzit sie
tez piesek, zaszczekat- hau hau, hau!! (dziecko szczeka) Pobiegat w koto podwérka
(dziecko otwiera szeroko usta i oblizuje wargi ruchem okreznym). Zmeczyt sie bardzo
tym bieganiem i dyszy (dziecko wysuwa jezyk do brody). Wyszedt takze ze swojej
kryjowki kotek i zamiauczat- miau, miau!! (dziecko miauczy), wypit mleczko
z miseczki (dziecko wysuwa jezyk nad dtonmi utozonymi w ksztatcie miseczki).
W chlewiku $winka zaczefa ryjkiem potrgca¢ drzwi. Krowa zaryczata- muu, muu!!
(dziecko muczy) ze tez juz nie Spi (dziecko parska i klgska). A TY co mowisz
wszystkim rano, gdy sie obudzisz (dziecko méwi: dzien dobry).



2. ,Tyle krokéw...”- zabawa stuchowo- ruchowa.

Rodzic wypowiada nazwy zwierzat: krowa, kot, kura, indyk, kon, koza, kogut, owca
DZIECI 6 - LETNIE i chetne miodsze -dzielg w/w wyrazy najpierw na sylaby,
nastepnie na gtoski i wykonujg tyle krokdw do przodu, ile sylab, gtosek jest w danym
stowie.

DZIECI 3,4,5 - LETNIE — Dzieci dzielg wyrazy na sylaby i wykonujg tyle krokéw do
przodu, ile sylab jest w danym wyrazie (rodzic moze pomoc w liczeniu sylab).

3. ,W domu najlepiej...” Agnieszka Fraczek- wiersz

W domu najlepiej

Dorsz Dionizy, jak bociany,

chciat mie¢ gniazdo pod chmurami,
lecz, gdy znalazt sie na dachu,

zaraz drapng w dot ze strachu.

Slimak Dyzio chciat sie ukry¢,
hen, na drzewie, w dudka dziupli,
a ow dudek z marnym skutkiem

wtykat czubek w kundla budke...

Pies sie do muszelki wciskat,
ale zmiescit tam ¢wier¢ pyska.
Dzik w pospiechu siadt na grzedzie

- spadat z niej dwa razy predze;j.

Pomysileli... podumali...

| do domow sie udali.

Rodzic rozmawia z dzieckiem na temat wiersza:



- Czy wiersz cie rozbawit?

- Dlaczego?

- Ktore zwierze cie najbardziej rozbawito?

- O jakich zwierzetach mowa w wiersz?

- Gdzie zwykle mieszkajg te zwierzeta?

- Dlaczego wiasnie tam?

- Gdzie chciato zamieszka¢ kazde z tych zwierzat?

- Jak sie skonczyty ich préby zamieszkania w innych niz zwykle miejscach?
- Czy to byly odpowiednie dla nich domy?

- Po co zwierzeciu potrzebny jest dom?

4. ,Kto mieszka w...?” — zabawa dydaktyczna

Rodzic zadaje pytanie: a dziecko odpowiada:
Kto mieszka w...

kurniku, - kury i kogut,
oborze, krowa,

stajni, kon,

chlewiku, swinia,

budzie, pies,

nastepnie sprawdzamy z dzieckiem czy dobrze dopasowato zwierzeta do
swoich doméw na podstawie ilustracji (dziecko stara sie powiedzie¢ samo
nazwe domu i pasujgce do niego zwierze):



stajnia - kon

I

chlewik - swinka



kurnik — kury i kogut




I
|L “,%'
X

obora - krowa

5. ,Tajemnicze zwierze” — praca plastyczna.

Rodzic sktada kartke A4 w pionie dwa razy na pot, nastepnie rozktada i po liniach
zgiecia uktada w harmonijke z czterema polami. Uktada tak aby dtuzsze boki byty
utozone wzdtuz. Na pierwszym polu dziecko rysuje przéd dowolnego zwierzecia na
Srodku kartki (gtowe i przednie tapy) odwraca harmonijke na nastepne pole i podaje
drugiemu dziecku lub rodzicowi. Osoba ta nie widzac poczatku zwierzecia na
pierwszym polu dorysowuje tyt (tylne tapy lub szpony i ogon). Powtarzamy czynnos¢
i gdy kartka sie konczy, wspodlnie otwieracie harmonijke i oglgdacie powstate
zwierzeta. Dziecko nadaje im nazwy i wymysla domy.

6. ,Zwierzeta do domu” - zabawa ruchowa.

Rodzic rozktada na podtodze (do wyboru: szarfe, szalik, skakanke lub pasek).
Do marszowej muzyki dziecko chodzi lub podskakuje po pokoju. Kiedy muzyka
milknie odnajduje dom zwierzgtka (Cwiczenie powtarzamy kilka razy zmieniajgc
miejsce ,domku”).

7. Przypominamy Dzieciom 6-letnim o uzupetnianiu kart pracy w ksigzce.

Z pozdrowieniami Panie z gr. Il



