Potrzebne materialy: 7 dowolnych ksigzek

TEMAT TYGODNIA: Tajemnice ksigzek

TEMAT DNIA: W bibliotece
29.04.2020r. (sroda)

1. “Ktopoty w bibliotece” - wiersz M. Przewozniaka.

Ksigzkom w pewnej bibliotece
nudzito si¢ tak dalece,

Ze ni z tego, ni Z owego
zaczely gra¢ w chowanego.
“Calineczka” si¢ schowata

za ogromny “Atlas ryb”.

Szuka krasnal Hatabata,



gdzie si¢ przed nim Plastu$ skryt.
Tak si¢ wszystkie wymieszaty,
ze ta pani w bluzce w prazki
chodzi tutaj juz dzien caty,

nie znajdujac zadnej ksigzki.

2. Rozmowa na temat wiersza.

— Co to jest biblioteka?

— Czy bytes kiedys w bibliotece?

— W co zaczety grac€ ksigzki?

— Jacy bohaterowie ksigzek dla dzieci s3 wymienieni w wierszu?
— (Gdzie schowata si¢ Calineczka?

— Kogo szuka krasnal Hatabata?

— Czy ta gra w chowanego miata jakis zty skutek?

3. “Klaskanka” - zabawa z wykorzystaniem rymowanki. Dziecko za
rodzicem powtarza tekst podzielony na sylaby, naprzemiennie klaszczac —
raz w swoje rece, raz w rece partnera (jedno klasniecie — jedna sylaba).

Ba—s$nie  lu—bi—my,
ba—$nie  stu-—cha—my.

bo—ha—te —row ba— $ni



zna—my!

4. “Krasnoludki i olbrzymy” - zabawa ruchowa orientacyjno —
porzadkowa.

Na hasto rodzica “krasnoludki” - dziecko maszeruje w przysiadzie
trzymajac rgkami kolana. Na hasto: “olbrzymy” - dziecko porusza si¢
duzymi krokami z r¢kami wyciggnietymi do gory.

5. “Potoz ksigzke” - zabawa dydaktyczna.

Rodzic prosi, by dziecko potozyto ksigzke: na potce, pod dywanem, obok
nogi stotu, za rodzicem, przed sobg, mi¢dzy sobg a rodzicem, nad inng
ksigzka.

6. “Jaka to bajka?”” - zabawa dydaktyczna.

Rodzic podaje pierwszg cz¢s¢ tytutu basni, a dziecko dopowiada jego
dalsza czes¢, np:

Kot ... (w butach)
Dziewczynka ... (z zapatkami)
Czerwony ... (Kapturek)

O rybaku 1 ztotej ... (rybce)
Brzydkie ... (kaczatko)
Kroélewna ... (Sniezka)

Lampa ... (Alladyna)

Jas 1... (Matgosia)

Spiaca ... (krélewna)



Krélowa ... (Sniegu)

Szaty ... (cesarza)

Ksiezniczka na ziarnku ... (grochu)
Piotrus ... (Pan)

Trzy ... (§winki)

Szklana ... (gora)

7. “W bibliotece” - pokoloruj wybrany obrazek:
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