TEMATYKA TYGODNIOWA: POLSKA TO MOJ DOM

CZWARTEK 30.04.2020 r.

Temat dnia: Unia Europejska.

1. Pogadanka rodzica z dzieckiem (5,6 letnie dzieci).

Czy mozesz mi powiedziec¢, co to jest Europa? — pytanie do dziecka zadaje rodzic.
Rodzic pokazuje na mapie i globusie Europe, zwraca uwage na jej wielkos¢ i ksztatt.
Na poczatek postuchaj legendy o Europie. Stuchaj uwaznie, gdyz potem zadam Tobie

kilka pytan zwigzanych z tg legendg.

,Na azjatyckim wybrzezu Morza Srédziemnego, tam gdzie dzisiaj znajduje sie Liban,
zyta ksiezniczka o imieniu Europa. Jej ojcem byt krol Agenor. Pewnej nocy Europie
przysnito sie, ze ktdcg sie o nig dwa kraje o postaciach kobiet. Jedna Azja, chciata,
aby Europa pozostata tu, gdzie jest. Druga, kraj lezgcy po przeciwnej stronie,
otrzymata od kréla bogdéw Zeusa rozkaz wyprowadzenia jej nad morze.



Nastepnego ranka ksiezniczka zbierata nad brzegiem morza kwiaty. W pewnej chwili
z wody wyszedt potezny, lecz tagodny byk. Przekonat on Europe, by usiadta na jego
grzbiecie i popedzit przed siebie. Po drodze byk wyznat Europie, ze jest Zeusem. Ktory
przybrat postac¢ zwierzecia. Uprowadzit ksiezniczke na grecka wyspe Krete i tam pojat

ja za zong”.

Pytania do dziecka.

1. Kim byta Europa? (ksiezniczkg)

2. Jak miat na imie wladca bogéw, ktéry zakochat sie w Europie? (Zeus)
3. W jakie zwierze zamienit sie Zeus? (w byka)

4. Czy Europa bata sie byka? (nie)

5. Na jakiej wyspie wylgdowali? (na wyspie Kreta)

2. Coto jest Unia Europejska? (5,6 letnie dzieci).

Na pewno styszates takie okreslenie jak UNIA EUROPEJSKA?
Dziecko  podaje  wlasne  odpowiedzi w  formie  ,burzy  mdzgow’.
Niektore kraje Europy postanowity potgczy¢ sie w jedng wielkg rodzine panstw, ktora
nosi nazwe Unia Europejska.

Unie Europejskg mozna porownac¢ do grupy przedszkolnej, w ktorej jest przyjazn,
wszyscy sie znajg, przestrzegajg okreslonych zasad, wspodlnie podejmujg decyzje,
pomagajg sobie. Obecnie w sktad UE wchodzi 27 panstw: Belgia, Francja, Holandia,
Luksemburg, Niemcy, Austria, Wiochy, Irlandia, Dania, Grecja, Hiszpania, Portugalia,
Finlandia, Szwecja, Cypr, Czechy, Estonia, Litwa, totwa, Malta, Polska, Stowacja,
Stowenia, Wegry, Butgaria, Rumunia, Chorwacja. Rodzic wymienia je pokazujgc na
mapie lub pokazuje flagi poszczegdlnych panstw ponizej. Nalezy wspomniec i pokazac

wsrod flag, ze Wielka Brytania wystgpita z Unii Europejskiej.
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3. Wprowadzenie informacji o fladze Unii Europejskiej (5,6 letnie dzieci).

Zwrécenie uwagi, iz kazde panstwo ma swoja flage (mozna zapyta¢ dziecko, jakie

barwy ma flaga Polski).

Flaga Unii Europejskiej ma 12 ztotych gwiazd utozonych w kole na niebieskim tle.
Kolory flagi przypominajg nam lato: niebieskie niebo i zétte stohce. Rodzic moze

pokazac dziecku flage Unii Europejskie;.
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Ciekawostka:

Jest to symbol nie tylko Unii Europejskiej, ale réwniez jednosci i tozsamosci Europy
w szerszym znaczeniu. Krgg ziotych gwiazd reprezentuje solidarno$¢ i harmonie
miedzy narodami Europy. Liczba gwiazd nie jest zwigzana z liczbg Panstw
Cztonkowskich. Gwiazd jest dwanascie, poniewaz liczba dwanascie jest tradycyjnie
symbolem doskonatosci, petni i jednosci. Dlatego tez, flaga pozostaje jednakowa, bez

wzgledu na rozszerzenia UE.

Dziecko moze pokolorowaé¢ flage Unii.
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4. Waluta

Waluta - pokaz euro. Rodzicu jezeli masz w domu pienigdze - euro (monety,
banknoty) pokaz i zaprezentuj je dziecku. Pokaz tez nasze polskie ztotéwki (4,5,6

letnie).

Wiekszo$¢ krajow postuguje sie takimi samymi pieniedzmi czyli euro. Mozna

zaznaczyc, ze w Polsce ptacimy ztotowkami (rodzicu pokaz).
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Przedstawienie maskotki Syriusza (wszystkie dzieci 3,4,5 i 6 letnie).

Maskotka dzieci UNII Europejskie;j.



Zapoznanie z pochodzeniem jego imienia (od najjasniejszej gwiazdy na niebie Sirius).

W kazdym kraju wystepuje ona w innym stroju zawierajgcym elementy narodowe.

Dziecko otrzymuje karte pracy z konturem maskotki Syriusza. Zadaniem dziecka jest
zaprojektowanie  stroju dla maskotki (moze z elementami  polskimi?)
Dziecko samo wybiera sobie technike pracy (oczywiscie jezeli ma dostepne w domu
materiaty plastyczne).




MOJ SYRIUSZ

Oto kolorowanka Syriusza. Stworz wilasng wersje masketki Unii  Europejskigj,
kolorujsc jg na dowalnie wybrane kolory.




6. Hymn Unii Europejskiej (wszystkie dzieci).

Hymnem Unii Europejskiej jest fragment Symfonii Ludwiga van Beethovena ,,Oda

do radosci”. Dzieci stuchajg tego fragmentu. Znajduje sie na You Tube.

https://www.youtube.com/watch?v=lJZmpggqJ mQ

7. Apaszki — zabawa (wszystkie dzieci).

Na zakonczenie zapraszamy Was (wszystkie dzieci) na zabawe ,Apaszki” (wedtug D.

Berthet). Rodzicu jezeli masz w domu chustke lub apaszke daj dziecku.

Niech dziecko macha, kresli w powietrzu petle, spirale, fale, ksztalty. Moze poruszaé
chustg dwukrotnie w prawg strone, nastepnie dwukrotnie w lewg strone. Réwniez
moze tanczy¢ dowolnie jak chce. Przy tym ¢wiczeniu ruchowym nalezy zwréci¢ uwage,
aby ruchy byly obszerne, wyplywajgce z osi ciata. Cwiczenie moze powtdrzyé

kilkakrotnie.

Pamietajcie, ze gdy juz skonczycie swojg prace indywidualng nalezy uporzgdkowac
miejsce pracy. Robicie to sami. Rodzice Was nie wyreczajg i nie pomagajg. Przeciez
POTRAFICIE.

W dniu dzisiejszym dzieci starsze uzupetniajg zadania na stronach 15a, 15b.

Przypominamy, o biezacej pracy w Ksiedze zabaw z literami oraz w Cwiczeniach

- kropki, kreski i litery.

8. Garsé pomystéw na zabawy matematyczne do wykorzystanie w dowolnym

czasie (wszystkie dzieci).

Zabawy matematyczne pomagajg dzieciom zrozumie¢ podstawowe pojecia
matematyczne, zachecajg do logicznego myslenia. Dzieci bardzo je lubig. Nauka przez
zabawe moze odbywac sie w dowolnej chwili i miejscu, a materiatem do zadan moze
sta¢ sie prawie wszystko — dziecko moze liczy¢ kredki, segregowa¢ wg wielkosci
guziki, czy tez szuka¢ konkretnego — opisanego przez rodzica guzika (o wskazanej
liczbie dziurek, kolorze, wielkosci, czy tez ksztaicie). Pomystow moze byé¢
nieskonczenie wiele, zachecamy wiec do takich zabaw z dzie¢mi w wolnym czasie.

Inspiracjg mogg stac sie dla Panstwa ponizsze propozycje:


https://www.youtube.com/watch?v=lJZmpgqJ_mQ

- Na kubeczki (lub np. rolki po papierze toaletowym) naklejamy cyfry 0-9. Dziecko
otrzymuje gars¢ patykow/stomek itp. Zadaniem jest wiozenie odpowiednig ilos¢

elementow do kazdego pojemnika (zgodnie z cyfrg widniejgcg na karteczce);

- Gry w karty. Z talii kart wybieramy tylko te z liczbami. Dzielimy je po réwno miedzy
graczami i uktadamy kolorem w dot. Gracze jednoczesnie odwracajg goérng kartg ze
swojego zestawu. Wyzsza karta wygrywa, ale gracz sam musi domagac sie
przyznania mu punktu (dziecku nalezy da¢ duzo czasu na okre$lenie, ktora karta jest

wyzsza);

- ,Co zmienito miejsce?” — ustawiamy przed dzieckiem kilka
przedmiotéw/obrazkéw, dziecko zamyka oczy, a my zmieniamy ich kolejnosc¢ (najpierw
2 rzeczy, pozniej mozna wiecej). Dziecko otwiera oczy i méwi, co zmienito miejsce.

Podobna, tatwiejsza zabawa — ,,Czego brakuje?”;

- Zabawa z guzikami — gromadzimy guziki réznej wielkosci, koloru, ksztattu i z rézng
iloécig dziurek. Zadaniem dziecka bedzie posegregowanie guzikbw wg wybranych
przez rodzica cech (np. o wskazanej liczbie dziurek, kolorze, wielkosci, czy tez

ksztatcie);

- Zabawy w sklep (dziecko sprzedaje lub kupuje) — mozna sprzedawaé wszystko —
np. zabawki. Wazne w zabawach w sklep jest to, by dziecko kupowato wymieniajgc
umowny pienigdz (np. fasolki) na okreslong rzecz, o ustalonej wczesniej cenie

(np. 1 klocek za 1 fasolke, figurka — za 3 fasolki itp.);

- Wskazywanie przez dziecko przedmiotéw o okreslonych ksztattach lub cechach
(np. ,Co jest duze i okragte?”, ,Znajdz przedmioty w ksztatcie kota”, ,Dotknij czegos

miekkiego” itp.);

- Przetnij 20 stomek na czesci o roznych dtugosciach: krétkie, srednie i diugie. Na
kartce papieru odrysuj te trzy dtugosci. Pomieszaj stomki. Popros dziecko, by brato po
jednej stomce i mowito, czy jest krétka, srednia, czy dluga. Sprawdzajcie odpowiedzi
wedtug wzoru odrysowanego na kartce. To ¢éwiczenie dobrze rozwija umiejetnosc

szacowania;

- ,Rysowanie palcem po plecach lub dtoni dziecka — np. prostych cyfr, ksztattow,

a zadaniem dziecka jest odgadng¢, co to;



- Wymyslanie prostych zadan z trescig, np.: Wiewiorka zebrata 3 orzechy, potem
kolejne 2 — ile miata razem? Potem znalazta kolejne 2 — ile miata? Potem zjadta 1.

lle zostato? Potem przyszta druga wiewiorka i...
Przed nami dtugi weekend, ale i wazne wydarzenia w naszym polskim kalendarzu:
1 maj — Swieto Pracy
2 maj — Swieto Flagi
3 maj — Swieto Konstytugiji
Zyczymy udanego odpoczynku i duzo stonica.

Opracowaty: mgr Edyta Chomczyk, mgr Elzbieta Jasinska, mgr Agnieszka Backiel.



