Grupa VI

Tematyka tygodnia: Dbamy o nasza planete.

Temat dnia: Ziemia to nasz dom.
Poniedziatek, 20.04.2020r.
Witamy Was Kochani. W tym tygodniu dzieci 6 — letnie zaczng prace w czesci

czwartej Kart Pracy. Razem z Rodzicami postaramy sie¢ Wam przypomnieé¢ w jaki
sposéb dbamy o naszg planete Ziemie.

Zabawy ruchowe dla wszystkich dzieci:

1.,Koty sie budzg” — klek podparty, dolny odcinek kregostupa ,wpychamy” mocno
w podtoge, aby stat sie w tym miejscu wklesty. Gtowe podnosimy. Na hasto ,koci grzbiet”
gorny odcinek kregostupy ,wypychamy” w gore, gtowe chowamy miedzy ramionami.

2. ,Koniki” — bieg po obwodzie kota (uderzanie pietami o posladki).



3. ,Przenosimy jajka” — pozycja stojgca na obwodzie kota, podawanie woreczkéw
gimnastycznych (moze by¢ miekka piteczka lub klocek) do dziecka po prawej stronie,
tylko prawg rekg. Powtorzenie czynnosci z lewg rekg i w lewg strone.

4. ,Sadzimy w polu” — pozycja stojgca w rozkroku, skton do prawej nogi, wyprost, skfon
do lewej nogi, wyprost. Cwiczenie powtarzamy 4 razy.

5. ,Zwierzeta pijg wode” — skiony do przodu z pozycji siadu skrzyznego w kierunku
roztozonego na podtodze woreczka, tak aby dotkng¢ czotem podtogi.

Materiat dla 3 latkéw: Jézio B., Jas B., Amelia Ch., Natalia R., Oliwia R, Filipek Sz.,
Julian T., Jagoda W., Kalina W., Réza W.

1.”Obietnica” — stuchanie wiersza |. Salach potgczone z rozmowg na temat
niebezpieczenstw zagrazajgcych srodowisku ze strony cztowieka.

Gdy do lasu p6jda dzieci,
zadne w lesie nie nasmieci,
bo papierki i butelki

dajg pozar czasem wielki.
Kazdy malec obiecuje,

ze przyrode uszanuje.

Nie wystraszy w lesie zwierza,
co do wody wtasnie zmierza.
Nie zabrudzi rzeki takze.

Dba o czystos¢, dba, a jakze.
A wiec dziecie moje mtode

— przed zagtadg chronh przyrode.

Rodzicu po przeczytaniu wiersza, porozmawiaj z dzieckiem o lasach, rzekach
zanieczyszczonych przez cztowieka oraz o miejscach zniszczonych przez pozar. Omow
z dzieckiem, jak nalezy zachowywac sie w lesie.

Pyta pomocnicze:

Czy w lesie mozemy $mieci¢?; Dlaczego nie mozemy Smiecic?.

Jeszcze raz przeczytaj dwa pierwsze wersy wiersza.

Razem z dzieckiem utworz kodeks matego ekologa.

Spytaj sie dziecka:

Czy obiecujesz, ze przyrode uszanujesz?

Czy obiecujesz nie straszy¢ zwierzat i nie zanieczyszczac rzek?

Chetne dzieci mogg narysowac zuka lub cykl rozwoju biedronki z materiatéw podanych
dla 4 latkow.



Materiat dla 4 latkéw: Dawid Ch., Ola L., Kuba K., Iga Cz.

1.,Spacer zuka” — opowies¢ ruchowa.

Rodzic czyta opowiadanie a dziecko stoi i wykonuje ruchy zgodnie z trescig
opowiadania — to co jest napisane w nawiasie.

Pewien maty zuk poszedt na spacer. (dziecko maszeruje po pokoju)

Na swej drodze napotkat duzego jeza. (zatrzymuje sie i patrzy do gory)

Jez byt tak ogromny, ze zuk musiat wysoko podskoczyc trzy razy, aby jez go zauwazyt.
(podskakuje, liczgc: jeden, dwa, trzy)

Poszedt dalej (maszeruje),

lecz tam rosta bardzo gesta trawa, wiec zuk musiat sie schyli¢, aby przejs¢. (chodzi na
ugietych kolanach ze schylong gtowa)

Gdy mu sie to udato, dotart na bardzo piaszczystg droge, trudne to zadanie dla Zuka,
trzeba szybciutko przebiera¢ nogami. (dziecko przemieszcza sie po pokoju, szybko
poruszajgc nogami)

Ale c6z to?! Nie udato sie! Nasz zuk przewrdcit sie na plecy. (dziecko ktadzie sie na
plecach)

Biedny maty zuk przebierat n6zkami tak szybko i bujat sie na boki (dziecko wykonuje te
€zynnosc),

ale nie udawato mu sie podnieS¢. Nagle zawiat mocniejszy wiatr i przewrdcit zuka
z powrotem na nogi. (dziecko przekreca sie na bok, pdézniej kladzie sie na brzuchu
I wstaje)

Bardzo juz zmeczony, ale zadowolony zuk wrécit do domu i potozyt sie, aby odpoczgc.
(dziecko idzie powoli, nastepnie ktadzie sie na brzuchu i zwija w kulke)

2.”Biedronka” - cykl rozwoju.

Zuk jest owadem, czy znasz inne owady podobnie zbudowane?

W naszej Sali czesto pracowaliscie pomocg, ktora przedstawiata cykl rozwoju biedronki.
Biedronka to tez zuk tylko ma inne skrzydetka, gtowe i odndza. Odzywia sie rowniez
czym innym. Przyjrzyjcie sie razem z rodzicami temu cyklowi. Prosze aby rodzice
przeczytali podpisy pod poszczegdlnymi ilustracjami. Dziecko niech opowie rodzicom jak
wygladajg poszczegolne etapy rozwoju.np. Jakiego sg koloru, ile odnézy majg, czy sa
gtadkie, czy puszyste, czy znajdujg sie na roslinie, czy pod ziemia.

Nastepnie wykonajcie prace cykl rozwoju biedronki ponizej, a dla chetnych jest jeszcze
zuczek do pokolorowania.









Materiat dla 5 latkéw:, Helenka K., Kuba L., Andrzej S., Sasza C., Ignacy Ch., Michat t..

1.,Czym jest natura?” — burza moézgoéw. Rodzicu wystuchaj pomystow dziecka na
odpowiedz na to pytanie. Wystuchaj kazdej wypowiedzi. Nie ma ztych pomystéw.
Na koniec je podsumuj, a jesli jest taka potrzeba, dodaj wiasne wyjasnienie.

2.,Natura czy cztowiek?”— do tego zajecia bedg Wam potrzebne rézne przedmioty jesli
ich nie macie poszukajcie w swoich ksigzeczkach.



Potrzebne beda: rysunek drzewa i narzedzi; naturalne eksponaty: reklaméwka, pitka,
ksigzka, kredka, dtugopis, kartka, papierek po cukierku, tyzka, $cierka, gabka,
skarpetka, sruba, samochod zabawka, lalka, mis, puszka, butelka, liscie, gatazki, zdzbto
trawy, cebulka, jabtko, kwiat, kora, stoma, siano, burak, ziemniak, kamien, orzech,
bursztyn, muszelka, piéro. Mogg by¢ rowniez inne przedmioty, wazne by byty
zréznicowane, pochodzgce z natury i wytworzone przez cztowieka.

Dziecko bierze po jednym przedmiocie i kolejno ktadzie przedmiot przy rysunku drzewa
(przedmiot stworzony przez nature) lub narzedzi (wytwér cztowieka).

Za kazdym razem wspolnie zastanawiajcie sie, czy zadanie zostato wykonane
poprawnie (wazne, by dzieci nie wstydzito sie z pomytki, lecz konstruktywnie
wypowiadato sie). Rodzic nie przeszkadza w decyzji, wigcza sie tylko wtedy, gdy
dziecko nie zna odpowiedzi.

Wytwory cztowieka: reklamowka, pitka, ksigzka, kredka, dtugopis, kartka, papierek po
cukierku, tyzka, Scierka, ggbka, skarpetka, sruba, samochdéd zabawka, lalka, mis,
puszka, butelka.

Przedmioty naturalne: liscie, gatazki, zdzbto trawy, cebulka, jabtko, kwiat, kora, stoma,
siano, burak, ziemniak, kamien, orzech, bursztyn, muszelka, pioro.

Materiat dla 6 latkéw: Kacper K., Ola J., Zosia K., Wiktor K., Zuzia T.

1.1le wody nam ucieka?” — zabawa badawcza.

Rodzicu zadaj dziecku zagadke: Co mam na mysli? To substancja, bez ktérej nikt z nas
nie mogtby zyc. Jest potrzebna nie tylko ludziom, lecz takze zwierzetom i ro$linom.
Wystepuje na catej kuli ziemskiej, ale tylko niewielka cze$¢ nadaje sie do spozycia przez
ludzi. Poprzez proces parowania i skraplania jej cze$¢ do nas wraca.

Po rozwigzaniu zagadki przez dziecko rodzic prezentuje napis WODA i prosi dziecko,
aby utozyto taki napis z roznych liter zestawu Alfabet.

Nastepnie Rodzic zaprasza dziecko do tazienki, odkreca kran w taki sposob, by woda
kapata po kropelce do podstawionego naczynia. Prosi dziecko, by oszacowato, ile wody
moze w ten sposéb wyla¢ sie z kranu do naczynia podczas trwania zajecia z mama.
Swoje szacunki dziecko zaznacza flamastrem. Rodzic nastawia zegarek, by wiedziec,
ile czasu mineto od odkrecenia kranu i wraca do prowadzenia zajec.

Do tego doswiadczenia wroccie po wykonaniu Ekoprzyjaciela.

2.,Ekoprzyjaciel” — zabawa manualna z wykorzystaniem wycinanek nr 46. Dziecko
odszukuje karty nr 46 i wypycha ksztatt Ekoprzyjaciela wraz z dziurkami. Przewleka
sznurowadto przez dziurki w ubraniu smoka oraz w kotach roweru.



3.,Z jak zebra” — prezentacja litery w wyrazie.

Rodzicu pokaz dziecku plansze z monografig litery z. Pokaz model wyrazu z podziatem
na sylaby. Popros dziecko o wyklaskanie stowa zgodnie z modelem sylabowym: ze-bra,
jednoczesnie wskazujgc kolejne pola na planszy. Dziecko liczy sylaby zawarte
w wyrazie. Prosimy dziecko o zaproponowanie innego gestu, ktéry pozwoli tatwo
pokazacC podziat na sylaby, np. tupanie, dotykanie podtogi palcem itp. Dziecko przelicza
gtoski, wspomaga sie polami w Kartach Pracy cz. 4. Wyszukuje gtoski odpowiadajgce
literom, ktére juz zna. Rodzic prezentuje sposob pisania liter Z i z na kartce. Zwraca
uwage dzieci na kierunek pisania litery oraz na jej miejsce w liniaturze. Prosi dziecko, by
napisato te litere na kartce.

Przerysuj szablon litery z z ruchomego alfabetu.
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4.Wykonaijcie prosze polecenia z Kart Pracy 4:

Karta Pracy 4 str. 1a —kolorowanie wskazéwek, szukanie takich samych podpiséw.

Karta Pracy 4 str. 1b —wykreS$lanie liter z nazwami obrazkow, odczytywanie hasta,
pisanie litery Z, z po sladzie..



