Grupa VI

Temat tygodnia: Wiemy, gdzie mieszkamy

30.09.2020 r.
Temat dnia: Poznajemy zasady ruchu drogowego.

Dzi$ kontynuujemy tematyke bezpiecznego poruszania sie po drodze do
przedszkolai nie tylko.

Materiat dla 3 latkéw: Natalia R., Stanistaw G., Amelka P., Igor S., Franciszek W.

1. Swiatetko — stuchanie i nauka wiersza.
Dzieci stuchajg uwaznie wiersza Iwony Salach,
rozmawiajg na temat tresci, a nastepnie uczg sie
tekstu na pamiec.

Swiatetko

Przez ulice idg dzieci,

Gdy zielone $wiatto $wieci,
Kiedy zotte sie zapali,
Uwazajg nawet mali.

Gdy zobaczysz za$ czerwone



Czekaj grzecznie na zielone.

Aby dzieciom byto tatwiej opanowac tekst, proponujemy powtarzanie go na réozne sposo-
by, np. jak z6twie — czyli powoli, jak btyskawica — szybko, jak myszki — cicho, jak stonie —
gtosno.

1. Znaki — rodzicu porozmawiaj z dzieckiem o nizej pokazanych znakach drogowych
i 0 ich znaczeniu. Popros dziecko aby pokolorowato znak informujgcy o przejsciu

dla pieszych.
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Materiat dla 4 latkéw: Jozio B., Jas B., Amelia Ch., Oliwia R, Filipek Sz., Julian T., Jagoda
W., Kalina W., Réza W.

1. Spacer do parku — opowies¢ ruchowa.

Dzieci ilustrujg ruchem opowiadanie rodzica.
Powtarzajg stowa dzwiekonasladowcze:

Pewnego jesiennego dnia przedszkolaki wybraty
sie ze swojg panig do parku. Niestety, musiaty
przejsc przez ruchliwe skrzyzowanie. Zatrzymaty
sie przed przejsciem dla pieszych... Ojej, co sie
dziato na ulicy. Pedzity samochody (brum, brum,
brum), co pewien czas naciskajgc na klaksony

i dzieci pomaszerowaty na drugg strone (tup,

tup, tup, tup). Po chwili przedszkolaki dotarty

do parku, gdzie przywitat ich $piew ptakow (Cwir,
¢wir, ku ku, ku ku, trrrrrr, trrrrr). Jak tu byto

pieknie i kolorowo. Liscie pod ich nogami szeleScity
przyjemnie (szur, szur, szur). Drzewa szumiaty

na wietrze (szuuu, szuuu). Kolorowe liscie odrywaty
sie od gafezi i tanczyty poruszane podmuchami
wiatru. Dzieci fapaty listki, Smiejgc sie wesofto (ha,
ha, ha, hi, hi, hi). Dzieci chodzity po parku, wysoko
unoszgc kolana, i zbieraty kolorowe liscie do przedszkola.
Pora wracac. Niestety, znow trzeba przejsc

przez hatasliwe skrzyzowanie. Oj, jak tu gftosno...
Pedzg samochody (brum, brum, brum), co pewien

jednak dtugo czekac. Dzieci przechodzg na drugag
strone (tup, tup, tup). Jak dobrze, ze jesteSmy znow
w przedszkolu (uff, uff, uff).



2. Policz boki w znakach drogowych. Potacz znak z cyfrg, ktéra okresla liczbe bokdw
w danym znaku.

{
' Policz bokl w znakach drogowych. POlacz roak I Cyfra, Atdea okredla Bezby bokdw
w danym sk
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Materiat dla 5 i 6 latkéw: Helenka K., Kuba L., Kuba K., Andrzej S., Sasza C., Ignacy Ch.,
Kacper K., Ola L., Eryk P., Tymoteusz S., Dawid Ch., Iga Cz.

1. Bezpieczna podréz samochodem — pogadanka.

Rodzicu porozmawiaj z dzieckiem, czy lubi jezdzi¢ samochodem (jesli tak, to dlaczego)
I jak lubi jezdzi¢ (gdzie lubi siedzieé, czy lubi jazde szybkg, czy wolng, czy lubi jezdzié¢
daleko, czy blisko, z kim lepiej mu sie jezdzi — jesli kieruje mama, tata, czy jeszcze ktos
inny).

2. Urzadzenia zabezpieczajgce — rozmowa.

Przyktadowe pytania:

— Jakie urzgdzenia poprawiajg bezpieczenstwo w czasie jazdy samochodem? (poduszki
powietrzne, ABS, pasy)

— Jakie urzgdzenia zwiekszajgce bezpieczenstwo w czasie jazdy samochodem sg
przeznaczone dla dzieci?

— Po co sg foteliki?

— Czy dla wszystkich dzieci sg takie same foteliki?

— Czy dzieci zawsze dajg sie zapina¢ w foteliki? Czy czasami nie probujg sie odpigcé?

— Czy tylko dzieci muszg jezdzi¢ przypiete pasami w fotelikach?

— Czy rodzice zawsze zapinajg pasy? Dlaczego?

3. Kto pierwszy dojedzie do celu? — konstruowanie gry wedtug opowiadania.

Dziecko z rodzicem tworzg pare. Nalezy przygotowac¢ kartke formatu A3, flamastry, kostke
do gry, 2 mate samochody.

Zanim dziecko przystgpi do rysowania, nalezy objasni¢ zasady. Plansze rysujemy zgodnie
z trescig opowiadania.

Opowiem Ci o tym, co spotkato kierowcow jadgcych na wakacje. Najpierw rysujemy ulice,
po ktorej bedag jechaty samochody. Ustawiamy samochody przed ulicg i zaznaczamy
mete, czyli miejsce, gdzie samochody muszg dojechac. Kierowcy majg dtugg droge przed
sobg. Zobacz, co sie im przydarzyto. Tu (pokazuje gestem) sg roboty drogowe i kierowcy
muszg je objechac.( rodzic z dzieckiem rysuje roboty drogowe w wybranym miejscu przez
rodzica).

Jadg dalej, a tu woda zalata ulice i trzeba jechaC drogg okrezng, a tu jest dtugi most,
ktérym mozna pojechac na skroéty.(rodzic z dzieckiem rysujg katuze i most umozliwiajgcy
przejazd skrotem) Plansza do gry gotowa.

Teraz nalezy wspolnie rysowac¢ na drodze mate pola do gry po ktérych bedg poruszac sie
samochodziki wedtug ilosci wyrzuconych oczek. Rodzic podpowiada i sprawdza, czy
dziecko zrozumiato zadanie.

— Rozpoczecie gry — rzut kostkg. Osoba, ktéra wyrzuci najwiecej oczek, rozpoczyna gre.
Dziecko rzuca jeszcze raz kostkg i przesuwa swoéj samochdd o tyle pdl, ile wskazuje liczba
oczek na kostce. Jezeli stanie przed zaznaczonym polem, musi je objechac lub skréci¢
trase.

— Gracze prowadzg rozgrywki. Powtarzajg gre dwa razy. Po zakonczeniu wktadajg kostki
do pojemnikdéw, samochody do pudetka, a plansze skfadaja.



4. ZABAWY DODATKOWE
- ,List gohczy”

Do tej zabawy zapraszamy wszystkich domownikow.

Nalezy przygotowac wizytdwki z imionami uczestnikow i schowac je do koperty.
Uczestnicy siedzg w kole. Prowadzgcy zabawe wyjmuje jedng wizytowke, nikomu jej nie
pokazuje i mowi na przyktad:

Uwaga! Uwaga! poszukuje sie dziecka z niebieskimi oczami, jasnymi wtosami spietymi
w kucyk, ubranego w niebieskg spodniczke.

Uczestnicy wymieniajg imie dziecka lub dowolnej osoby, ktérej rysopis sie zgadza,
a prowadzgcy pokazuje wizytdwke z imieniem i pokazuje dzieciom, zeby sprawdzity, czy
dobrze odgadty poszukiwang osobe. Zabawe kontynuuje, az zostang odszukani wszyscy
uczestnicy.

Jezeli nie ma w domu innych domownikéw czy dzieci to mozemy poszukiwac zabawek lub

pluszakow.

- ,.Samochody” — zabawa ruchowa.

Dziecko bierze koéteczko lub ringo a rodzic pomalowane trzy koétka czerwone, zotte
| zielone.

Dziecko pokazuje, w jaki sposob lubi jezdzic samochodem przy Swietle zielonym, na
czerwonym zatrzymuje sie, na zottym gtosno warczg silniki gotowe do jazdy.



