Grupa VI
Temat tygodnia: W krainie muzyki.
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Tematyka dnia: Instrumenty muzyczne.

Poniedziatek 11.05.2020r.

Witamy Was kochani w nastepnym tygodniu zdalnej pracy. Zachecamy abyscie
z Rodzicami uczestniczyli w zabawach dzwiekowych, tworzyli instrumenty,

poznawali rézne rodzaje ekspresji muzycznej. Z muzyka obcujemy ciagle
i sadzimy, ze ten temat nie bedzie trudny do realizacji.

Zabawy ruchowe dla wszystkich dzieci: potrzebne bedg chustki lub kartka z gazety.

1.,Podaj chustke” — zabawa w parach. Uczestnicy stojg w parach, tytem do siebie,
dotykajgc sie plecami, posladkami i nogami. Nogi w lekkim rozkroku, stopy mocno
przylegaja do podtogi. Jedna z osdb z pary trzyma w reku chustke. Na sygnat: Hop
uczestnicy przekazujg sobie chustke, wykonujgc skret tutowia raz w lewa, raz w prawg
strone. Nalezy zwréci¢ uwage, by dzieci staraty sie nie odrywaé stop od podtoza oraz
nie odsuwaly sie od siebie. Zabawa moze by¢ prowadzona w réznym tempie,
w zaleznosci od instrukcji.



2. ,Miesigce w roku” — dziecko stoi w lekkim rozkroku, wysuwa jedng noge do przodu
z podskokiem, nastepnie zamienia nogi. Podczas przeskakiwania z nogi na noge
wymawia kolejno nazwy miesiecy. Zabawa moze by¢ prowadzona w roznym tempie.

3. ,Rulony” — dziecko otrzymuje strone z gazety lub duzg chuste. Dziecko lezy na
brzuchu, dtonie trzyma na gazecie/chuscie. Na hasto: Zwijamy rulony podnosi ramiona,
tokcie i dtonie i stara sie zwingé gazete/chuste w rulon. Cwiczenie powtarzamy 4-5 razy.
4. ,Sufit — podtoga” — dziecko maszeruje po pokoju. Podnosi wysoko kolana. Na hasto:
Sufit staje na palcach i podnosi rece. Na hasto: Podfoga ktadzie sie na brzuchu.

Materiat dla 3 latkdw: Jézio B., Jas B., Amelia Ch., Natalia R., Oliwia R, Filipek Sz.,
Julian T., Jagoda W., Kalina W., Réza W.

Potrzebne bedg wszystkie instrumenty — zabawki grajace, jakie macie w domu.
Paski z papieru z narysowanymi kreskami:
- dtugosc¢ 50 cm z kreskami narysowanymi co dwa centymetry,

- dtugosc¢ 50 cm z kreskami narysowanymi co 10 cm.

1.,Dziecieca orkiestra” — rozrdznianie dzwiekdw cichych i gtosnych w trakcie zabaw
z instrumentami perkusyjnymi. Dziecko siedzi wygodnie.




Rodzic prezentuje zdjecie orkiestry i pyta:

Jaka sytuacja i jakie miejsce jest pokazane na zdjeciu?

Co tworzg wszyscy ludzie na tym zdjeciu?

Kim oni sg?

Skad muzycy wiedzg, jak majg grac?

Na ilu instrumentach w orkiestrze gra jeden muzyk?

Kim jest dyrygent?

Dziecko wybiera instrument perkusyjne lub inne jakie macie w domu. Rodzic moéwi, ze
bedzie dyrygentem. Teraz jest czas, kiedy mozna nastroi¢ instrumenty, tzn. sprawdzic,
czy wydajg wtasciwe dzwieki — dziecko probuje gra¢ na instrumentach.

Rodzic — dyrygent pokazuje dziecku gesty: szeroko roztozone rece — gtosna muzyka,
dionie ztgczone — cicha muzyka oraz kody: paski (dtugos¢ 50 cm) z kreskami (kreski
narysowane co dwa centymetry — szybka muzyka, kreski narysowane co 10 cm — wolna
muzyka). Dziecko gra wedtug wskazéwek dyrygenta.

Dziecko ktadzie sie na dywanie i stucha dowolnie wybranej muzyki klasycznej
w wykonaniu orkiestry symfoniczne,j.

2.,Mi$ perkusista” — doskonalenie funkcji stuchowych oraz umiejetnosci przeliczania
w zakresie 1-5.

Potrzebny bedzie mis lub inna przytulanka, 5 nakretki oraz trzy instrumenty, ja opisze
zabawe z kotatka, tréjkatem i bebenkiem.

Rodzicu przedstaw dziecku misia perkusiste. Mis lubi gra¢ na instrumentach, ale
niekoniecznie potrafi i sie tego wstydzi.

Rodzic prezentuje trzy instrumenty: kotatke, trojkat i bebenek. Dziecko podaje nazwy
tych instrumentow i prezentuje gre na nich. Mis chciatby potrenowac, ale sie wstydzi.
Sprobuje zrobi¢ to w ukryciu np. pod kocem lub za parawanem. Rodzic zacheca
dziecko, aby uwaznie stuchato, jak mis bedzie grat. Rodzic schowany czesciowo za
parawanem lub kocem gra na wybranym instrumencie, po kazdym dzwieku dziecko
uktada przed sobg nakretke i odpowiada na pytania:

Na jakim instrumencie mis uczyt sie grac?

lle razy zagrat?

lle masz przed sobg nakretek?

Dziecko przelicza utworzone zbiory.

Materiat dla 4 latkéw: Dawid Ch., Ola L., Iga Cz.

1.,Jaki to instrument?” — rozmowa na temat instrumentdéw na podstawie doswiadczen
dzieci oraz dzwiekow z nagrania. Rodzicu prosze odtworz nagranie z Internetu gry:
perkusji, fortepianu, pianina elektrycznego, skrzypiec, trgbki, gitary klasycznej, harfy,
gitary basowej.
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Dziecko wygodnie siada.

Rodzic méwi: Dzisiaj bedziemy rozmawia¢ o instrumentach. Jakie instrumenty
muzyczne znasz?

Czy grates juz na jakim$ instrumencie?

Jakim?

Dziecko przyglada sie ilustracji przedstawiajgcej instrumenty muzyczne. Dziecko
wskazuje instrument, ktéry juz zna, moéwi jego nazwe i opowiada w jaki sposdb na nim
trzeba graé¢. Rodzic podaje nazwy pozostatych instrumentéw, ktérych dziecko nie
wymienito w czasie rozmowy.



2. ,Zagram jak na trgbce, zagram jak na gitarze” — nasladowanie odgtoséw
instrumentow.

Dziecko nasladuje dzwiek trgbki i gitary. Rodzicu mozesz dla utatwienia wigczy¢

nagranie oraz zaprezentowa¢ dzieciom w jaki sposéb za pomocg buzi mozna
nasladowac dzwieki zblizone do wygrywanych przez poszczegodlne instrumenty.

3. Pokoloruj rysunek.




Materiat dla 5 latkéw:, Helenka K., Kuba K., Kuba L., Andrzej S., Sasza C., Ignacy Ch.,
Michat L.

1.,Dawne instrumenty” — opowiadanie wtasne.

Rodzicu opowiedz dziecku, ze jednym 2z pierwszych instrumentow, jakich uzywat
cztowiek, byto jego wtasne ciato — klaskat, tupat, wydawat rézne okrzyki. Nastepnie
wykorzystywano przedmioty codziennego uzytku, tworzgc z nich proste instrumenty, np.
grzechotki, bebny.

Obejrzyjcie i porozmawiajcie o dawnych instrumentach przedstawionych na zdjeciu.
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2.,Instrumenty wokét nas” — zabawa muzyczna, wydobywanie muzyki z przedmiotéw
codziennego uzytku. Zadaniem dziecka jest poszukanie i wybranie jakiego$ przedmiotu
Zz mieszkania, ktoéry wydaje interesujgcy dzwiek. Nastepnie kolejno dziecko i rodzic
prezentujg brzmienie swojego ,instrumentu”.

3.,M06j pradawny instrument” — zajecia techniczno-plastyczne z wykorzystaniem
papierowych talerzy i makaronu (rurki).

Rodzic wycina srodki papierowych talerzy tak, by zostaty jedynie obrecze. Zadaniem
dziecka jest oklejenie kolorowym papierem lub tasmg obreczy a nastepnie przywigzanie
makaronu (rurki) do zytek / sznurkéw i do obreczy. W ten sposdéb powstanie jedna



z afrykanskich ozdob, a jednoczesnie instrument. Gdy dziecko porusza instrumentem,
rurki makaronu uderzajg jedna o drugg i grzechocza.

Materiat dla 6 latkéw: Kacper K., Ola J., Zosia K., Wiktor K., Zuzia T.

1.”Najlepszy instrument” — Rodzicu zapro$ dziecko do stuchania wiersza Wojciecha
Préchniewicza. Przed przeczytaniem utworu popros, aby dziecko zwrécito szczegding
uwage na to, w jakich sytuacjach moze grac instrument, o ktérym pisze autor.

Jest taki instrument na Swiecie,
Dostepny nawet dla dzieci.
Wygrywa wszystkie melodie
Najtadniej, najtagodnie;j.

Gdy nutki wpadng do ucha,

On ucha bardzo sie stucha.

Bo najgrzeczniejszy jest przeciez,
Stucha sie w zimie i w lecie,

W upat i gdy deszcz leje,

On wtedy nawet sie Smieje!
Chodzi wraz z tobg wszedzie

juz tak zawsze bedzie.

Nawet za ztota trzos

Nie zniknie — bo to TWOJ GL.OS.
Wiec gdy jest ci nudno, nie ziewa,.
Pamietaj o nim — zaspiewa;!

On sie natychmiast odezwie

| zagra czysto i pewnie.

Opowie ci zaraz radosnie

Na przyktad o stonku lub wiosnie.
Bo lubi i dobrze zna cie,

Twoj wierny, dzwieczny przyjaciel.

Rodzicu poprowadz rozmowe z dzieckiem:

Co autor wiersza nazywa najlepszym instrumentem?

Czy kazdy z nas ma taki instrument?

W jakich sytuacjach, wedtug autora, mozemy go uzywac?
Czym sie rézni od tradycyjnych instrumentow?

W czym jest podobny?



Jesli dziecko ma trudnos¢ z odpowiedzig na ktéres pytania, mozesz przeczytac
odpowiedni fragment wiersza jeszcze raz.

2.,Grajgca woda” — zabawa badawcza. Dziecko siedzi przy stoliku. Przed dzieckiem stoi
kieliszek na ndzce, a na stoliku butelka lub inne naczynie z woda. Popros, aby dziecko
suchym palcem pocierato wokot krawedzi kieliszka — szybko i powoli.

Spytaj: Czy styszysz jakie$ dzwieki? Suchym palcem nie wydobedziemy dzwiekow
z kieliszka.

Nastepnie dziecko wykonuje te samg czynnos¢, ale tym razem palec powinien by¢
mokry. Nalezy trzymac kieliszek mocno za nozke, zeby sie nie przesuwat, ale nadal
powinien sta¢ na stole.

Spytaj: Czy teraz styszysz dzwiek? Jesli dziecko wykonato c¢wiczenie prawidtowo —
ustyszy dzwiek.

Nastepnie dziecko wlewa do kieliszka troche wody i ponownie probuje gra¢ na nim
mokrym palcem. Z Kkieliszka wydobywa sie dzwiek. Rodzic zacheca dziecko, by
sprobowato poréwnac¢ dzwigki, jesli np. do trzech kieliszkbw wleje rézng ilos¢ wody.
Dziecko tworzy mate grupki i sprawdza, od czego zalezy wysokos¢ dzwieku.

Po wielu prébach Rodzic zaprasza dzieci do rozmowy:

Jak myslisz, dlaczego, gdy pocieraliSmy kieliszek suchym palcem, nie byto stychac
dzwiekow?

A dlaczego dzwieki sg rozne, gdy wlejemy mniej i wiecej wody?

Podobnie dziata telefon na sznurku. Czy pamietacie, co to jest fala dzwigkowa?

Rodzic systematyzuje wiedze dziecka:

Palec wprawia w drganie szkfo kieliszka, ktore z kolei pobudza do drgan powietrze
znajdujgce sie w srodku. Wewnatrz kieliszka powstajg fale dzwiekowe. Gdy do kieliszka
nalewamy wiecej wody, wysokoS¢ dzwigku sie obniza.

Aby pokazac¢ drgania szkta, Rodzic moze przyczepi¢ do kieliszka piteczke pingpongowg
na nitce i zademonstrowaé¢ dzieciom raz jeszcze wprawianie kieliszka w drganie.
Podczas pocierania palcem brzegu kieliszka piteczka bedzie sie odchylac.

3.,Jak je podzieli¢?” — Rodzicu zbierz z dzieckiem instrumenty jakie macie w domu.
Zapros$ dziecko do zabawy:

Czy znasz nazwy tych instrumentow?

Prosze, sprobujcie podzieli¢ ich nazwy na gtoski.

Wybierzcie takie instrumenty, ktére sg do siebie podobne. Co je fgczy? Czym sie
roznig? Dlaczego tak wybraliscie?

Rodzicu popro$ aby dziecko w rézny, wybrany przez siebie sposob klasyfikowato
instrumenty. Nie ma jednej odpowiedzi — jesli dziecko potrafi uzasadni¢ stworzenie
zbioru, odpowiedz jest poprawna. Jesli dziecko ma trudnos¢ z odpowiedzig, Rodzic
moze dawacé wskazdwki.



4.,H jak harfa” — prezentacja litery w wyrazie.
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Rodzicu pokaz plansze z prezentacjg litery h, H. Nastepnie model wyrazu z podziatem
na sylaby. Popros dziecko o wyklaskanie stowa zgodnie z modelem sylabowym: har-fa,
jednoczesnie wskazujgc kolejne pola na planszy. Dziecko wraz z Rodzicem liczg sylaby
w wyrazie. Rodzic prosi dziecko o zaproponowanie innego gestu, ktéry pozwoli tatwo
pokazac podziat na sylaby, np. tupanie, dotykanie podtogi palcem.

Nastepnie Rodzic wskazuje na planszy model gtoskowy wyrazu z pol niebieskich
(spotgtoski) i czerwonych (samogtoski), i prowadzi zabawe z analizg gtoskowg tak jak
wczesniej z sylabowa. Dzieci przeliczajg gtoski, wspomagajac sie polami widocznymi na
tablicy.

Rodzic prezentuje na tablicy sposob pisania liter H, h. Prosi dziecko, by napisato litery
palcem na dywanie i w powietrzu. Zwraca uwage na kierunek pisania litery oraz na jej
miejsce w liniaturze. W tym celu moze narysowac na tablicy trzy linie zwienczone
dachem. Srodkowa linie powinien pogrubié — to jest parter. Linia pod nig — to piwnica,
a nad nig — strych. Rodzic piszagc wielkg i matg litere, moze postugiwac sie okresleniami
,Strych”, ,piwnica”, ,parter”’, aby obrazowo utrwali¢ miejsce litery H, h w liniaturze.

4.\Wykonaijcie prosze polecenia z Kart Pracy 4

Karta Pracy 4 str. 16a — identyfikowanie i zakreslanie liter H, h, rysowanie petli wokot
obrazkow.

Karta Pracy 4 str. 16b — pisanie litery H, h po sladzie, czytanie zdah metodg sylabows.



